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RESUMO

Este trabalho propde uma metodologia para ensinar o conteudo Taxonomia de uma forma que
desperte interesse em alunos e professores da educacdo béasica. O contetdo abordado foi
“Classificagcdo dos animais vertebrados”, assunto proposto pelos Pardmetros Curriculares
Nacionais, que segundo esses, deve ser lecionado nas aulas de ciéncias, em séries do ensino
fundamental, de acordo com o MEC. A metodologia proposta foi realizada com base em:
apresentacdo do conteudo, visita ao zooldgico da cidade do Rio de Janeiro, elaboragdo de um
album virtual com fotografias produzidas pelos préprios alunos durante o trabalho de campo e
a utilizacdo da ferramenta virtual WIKI para a juncdo do material. A pesquisa ocorreu no
Colégio de Aplicacdo da UNIGRANRIO localizado no bairro Vinte e Cinco de agosto no
municipio de Dugue de Caxias, numa turma de sétimo ano do ensino fundamental composta
por 35 alunos. Observou-se uma mudanca de atitude e uma melhora sensivel no aprendizado,
onde os alunos conseguiram trabalhar em grupo e perceber a importancia da Taxonomia no
seu cotidiano. O trabalho tem como produto uma estratégia didatica a partir da metodologia
proposta e um video disponivel na internet sobre como utilizar a wiki na elaboracdo de

trabalhos coletivos.

Palavras-chave: Classificacdo de animais vertebrados. Ensino de ciéncias. Espagos néo

formais de educacdo. WIKIS.



ABSTRACT

This work aims a methodology to teach taxonomy content in way to arouse some interest in
students and teachers from basic education. The approached content was “classification of
animals”, proposed subject by Parametros Curriculares Nacionais, according to them, they
must be taught in Science classes of elementary school grades as MEC ordered. The proposal
methodology was carried out based on: content presentations, a visit to the zoo in Rio de
Janeiro, draw a virtual aloum with photographs taken by the students during the tools in order
to join the material. The research took place at the College's Application UNIGRANRIO
located in the Twenty-Five August in Duque de Caxias, in a class of seventh year of primary
school with 35 students. There was a change of attitude towards the development of group
work and a significant improvement in learning and where the students have gotten work in
group and realized the importance of taxonomy in their life. The work has as product a
didactic strategy from the methodology proposed and a video in the internet on how to use the

WIKI in the elaboration of collective works.

Keywords: Classification of vertebrates. Science education. Spaces non-formal education.
Wikis.
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INTRODUCAO

Iniciei minha carreira aos 14 anos de idade quando cursava o ensino médio e fui
convidada pela coordenadora da escola em que estudei para ajudar numa classe de
alfabetizac&o. O convite se deu pois eu sempre visitava a turma e auxiliava as professoras da
educacéo infantil durante os intervalos das minhas aulas. Enquanto trabalhei era envolvida
pelos alunos e fascinada pela linda tarefa de auxiliar na alfabetizacdo. Aos dezessete anos
tinha minha propria turma e sempre busquei novas formas de ensina-los. Resolvi entdo prestar

vestibular para o curso de licenciatura em Ciéncias Biologicas.

No periodo da faculdade, durante algumas aulas, sempre pensava: Para que estou
estudando isso? Se eu ndo via um porque e se meu professor ndo sabia o porqué, como eu
poderia ensinar aquele contetudo para 0 meu aluno? Esses questionamentos eram frequentes,

principalmente nas aulas que envolviam taxonomia e suas regras.

O tempo passou, me formei e la estava eu diante de uma turma de sétimo ano
ensinando taxonomia, o conteido que ninguém gostava (eu fazia parte desse grupo). Algumas
vezes, conversava com professores de ciéncias (geralmente os mais experientes) sobre como
lecionar o conteudo classificacdo de seres vivos, as opinides e 0s conselhos eram unanimes:
“Esse conteudo ¢ chato demais, entdo passa rapido! Algumas vezes ouvia: Isso € inttil, manda
os alunos lerem e nem cobra na prova e ainda: Para que perder tempo com isso? Eu dou de

qualquer jeito!”.

Um dia, diante de uma turma de 7° ano fui questionada por um aluno: “Isso ¢ chato, né
professora? Para que aprender isso?”. E meio enrolada tentei explicar o que ndo tinha
aprendido, nem na graduacdo. Fui para casa pensando como eu poderia fazer aquele contetido
se tornar importante, leve e agradavel para o0 meu aluno e também para mim. Foi quando
comecei a escrever um projeto em que o aluno estudaria as regras de taxonomia e depois
vivenciaria essas regras, compreendendo como elas faziam diferenca quando estdvamos
diante de varios seres vivos, aparentemente iguais, e como auxiliavam no trabalho dos
cientistas que falavam vérias linguas, mas quando se tratava de classificagdo as regras eram

Unicas, independente do seu idioma de origem.

Em 2009, quando preparava o planejamento anual de uma das minhas turmas, me
deparei com o conteudo taxonomia, entdo vi que era a hora de colocar o velho projeto em

pratica, transformei dois tempos de aula em um projeto com mais de dez tempos, transformei
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o conteudo “decoreba” em um conteudo diferente e divertido, onde se colocava em
movimento o que estava engessado no livro didatico. Em mar¢co do mesmo ano comecei a
trabalhar com a minha turma de sétimo ano um projeto chamado de “O meu album de
classificagao” que era construido em etapas: a primeira etapa em sala através de pesquisas na
internet, pois a escola tinha um laboratério de informatica a disposi¢do da turma, a segunda
era uma visita ao zooldgico da cidade do Rio de Janeiro e através do material adquirido no
zoologico a ultima etapa que era a elaboracdo de um album de fotografias dos animais
encontrados no zoologico, com suas respectivas classificacbes. Foi um sucesso!
Apresentamos na feira cultural da escola e percebi o prazer que os alunos tinham em

apresentar aquele trabalho para os colegas e familiares que vinham nos visitar.

Trabalhei o projeto nos anos seguintes e a cada novo ano 0s novos alunos ja chegavam
perguntando quando iriamos construir o album de fotografias, demonstrando assim que houve
muita motivacao e divulgacao do projeto entre eles no ano anterior. Em 2011 ao ingressar no
mestrado transformei este trabalho (que mudou minha pratica e o olhar dos meus alunos) em
projeto de dissertacdo. Reescrito e acrescido a ele a utilizagdo de uma ferramenta de

colaboracéo da web 2.0.

Durante todos esses anos, percebi que 0 ensino de ciéncias constitui um importante
recurso para auxiliar na compreensdo dos fenémenos naturais, como o desenvolvimento dos
seres vivos, a formacdo dos planetas, a importancia da preservacdo do meio ambiente, entre
outros assuntos e que também é um recurso para que se compreenda o0 meio social em que ele
esta inserido. Essa compreensdo deve ser fundamentada sobre a no¢do de que, uma parte do
conhecimento das ciéncias naturais é derivada de etapas do método cientifico, como a
observacao e a experimentacdo (CAMPEBELL; REECE, 2010) e gque outra parte contribui na
formacédo de valores que irdo além do saber cientifico, essa fatia do conhecimento auxilia na

formacéo do individuo como cidaddo e parte integrante de um meio seja social, seja natural.

Considerando a obrigatoriedade do ensino fundamental no Brasil, ndo se pode pensar
no ensino de Ciéncias Naturais como propedéutico ou preparatério, voltado apenas para o
futuro distante. O estudante ndo é sé cidaddo do futuro, mas ja é cidaddo hoje, e, nesse
sentido, conhecer Ciéncia é ampliar a sua possibilidade presente de participacdo social e
desenvolvimento mental, para assim viabilizar sua capacidade plena de exercicio da
cidadania. (BRASIL, 1998).

Ainda hoje muitas praticas estdo fundamentadas na mera transmissao de informacdes,

tendo como recurso exclusivo o livro didatico e sua transcricdo na lousa, segundo 0s
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Pardmetros Curriculares Nacionais (BRASIL,1998); outras como a utilizacdo de internet ja
incorporam avangos, produzidos nas ultimas décadas, sobre o processo de ensino e

aprendizagem em geral e sobre o ensino de Ciéncias em particular.

Desta forma deve-se estimular o aluno, desde as primeiras séries do ensino
fundamental, a fazer observacOes, tirar conclusdes, formular hipGteses, experimentar e
verificar seus resultados, criando assim um espirito critico-cientifico. Cabe ao professor
estimular também o desenvolvimento de um cidad&o critico diante de problemas sociais, por
exemplo.

Na opinido de Fensham (2002), pensar que uma sociedade cientificamente
alfabetizada esta em melhor situacdo para atuar racionalmente frente aos
problemas sociocientificos, constitui uma ilusdo que ignora a complexidade
dos conceitos cientificos implicados, como sucede, por exemplo, como o
problema do aquecimento global ou os relacionados com os
desenvolvimentos recentes das biotecnologias. E irrealista, sem ddvida,

querer que este nivel de conhecimento possa vir a ser adquirido mesmo nas
melhores escolas. (PRAIA; GIL-PEREZ; VILCHES, 2007 p.143).

Entende-se que o ensino de ciéncias promove o raciocinio logico, a curiosidade e a
cidadania, que sdo essenciais para qualquer tipo de atividade que aquele aluno venha a
desenvolver e que atraves dessas praticas suas habilidades intelectuais sdo estimuladas, o que
0 torna mais apto a enfrentar desafios, desperta o interesse pela importancia da natureza da
ciéncia na educacdo cientifica e, em particular na preparacdo para a tomada de decisdes

tecnocientificas de interesse social.

Um dos contetdos proposto pelo curriculo de ciéncias no ensino fundamental e no
ensino médio é o estudo dos seres vivos e, uma de suas etapas corresponde a se aprender a
classificar esses seres. Essa pratica nem sempre € bem vista, pois segue regras complexas e
usa uma lingua que ndo € comum nos dias atuais: o latim (MARGULIS; SCHWARTZ, 2001).

A taxonomia € a disciplina responsavel pela organizacdo dos seres vivos em grupos
naturais o que, facilita a comunicacdo e o raciocinio humano. A classificacdo biolégica tomou
feicdbes modernas a partir do sistema hierarquico-binomial implantado por Lineu em 1753
(MARGULIS; SCHWARTZ, 2001). Dentro de um sistema padronizado de classificagdo e
nomenclatura passou a ser possivel armazenar, resgatar e relacionar informag6es acumuladas

em diferentes épocas e em diferentes partes do mundo (RAPINI, 2004).

Depois de observarmos a insatisfacdo existente entre os alunos e professores em

aprender ou ensinar a classificacdo dos seres vivos, buscamos no periodo de 2010 em sites da
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grande rede metodologias que auxiliassem no despertar e na facilitacdo da aprendizagem do
contetido taxonomia, porém ndo encontramos. Tinhamos em mente uma questdo: Como uma
metodologia de ensino aprendizagem interativa, construtiva e participativa poderia propiciar
uma melhor aprendizagem da taxonomia? Entdo foi proposto e aplicado numa turma de
sétimo ano do ensino fundamental, do Colégio de Aplicacdo da UNIGRANRIO que estd
localizado no bairro Vinte e Cinco de agosto no municipio de Duque de Caxias, do Estado do
Rio de Janeiro, um projeto que tinha como objetivo facilitar a aprendizagem da Taxonomia e

despertar nos alunos interesse pelo tema classificacdo de seres vivos.

No ano 2012 aprimoramos 0 projeto inicial e o transformamos em uma dissertacdo do
mestrado profissionalizante em Ensino de Ciéncias. Tinhamos como objetivo elaborar uma
metodologia que auxiliasse no aprendizado do conteddo Taxonomia e que fosse capaz de
despertar o interesse pelo tema, em alunos e professores da educacdo bésica. Para sua
elaboracdo estudamos e nos embacamos em temas como: Ensino de Ciéncias e Cidadania,
Espacos Ndo Formais de Educacdo, O Saber Docente, A Internet na Educacgéo e a Taxonomia.
A metodologia proposta foi realizada em trés etapas: apresentacdo do contetido com o auxilio
do livro didatico adotado pela escola, visita ao zooldgico da cidade do Rio de Janeiro,
elaboracdo de um album virtual com fotografias produzidas pelos proprios alunos durante o
trabalho de campo e a utilizacdo da ferramenta virtual WIKI para a juncdo do material. Como
produto, obtivemos a metodologia e um video disponivel na internet em uma pagina do

YOUTUBE, no seguinte enderego: http://www.youtube.com/watch?v=CIcNxIBweEK .



http://www.youtube.com/watch?v=ClcNxlBweEk
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2 FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1 ENSINO DE CIENCIAS E CIDADANIA

Na organizacdo da escola e dos curriculos faz-se necessario a divisdo de disciplinas e
muitas vezes a subdivisdo das areas de conhecimento, criando, segundo Marandino e
Krasilchik (2010, p.7) “disciplinas estanques, as quais, muitas vezes, impedem que 0S
estudantes vejam como estas se relacionam e quais suas conexdes com a vida”. Pois mesmo
quando ha inovacdes, que buscam aproximar os alunos do funcionamento das coisas e das
questBes tecnoldgicas, ainda ficam ausentes outras dimensbes do mundo artificial e da
compreensdo da sua relacdo com a vida diéria, diversas vezes 0s alunos ndo conseguem

enxergar em qual momento e contexto usardo um conhecimento adquirido.

A ciéncia é um conjunto de informacdes de construcdo coletiva que € transpassada
pela influéncia do contexto historico, social, cultural e econdmico no qual esta inserido um
grupo. Desta forma, faz-se necessario a elaboracdo de um curriculo que seja abrangente a
ponto de formar individuos aptos a compreender a ciéncia e saber aplicar seus conhecimentos
em novas tecnologias e em novas descobertas. Para Ricardo (2007, p.8) “poderia ser a de
preparar 0s jovens para 0 mundo do trabalho, ou para utilizarem a ciéncia e a tecnologia de
modo consciente. Ou ainda, para compreenderem 0s aspectos sociais e humanistas envolvidos
na ciéncia e na tecnologia”. Pois existe uma crescente necessidade de conhecimento cientifico
e tecnoldgico para a tomada de decisbes comuns, individuais e coletivas, ainda que nem
sempre essa influéncia seja percebida por todos, como sugere pesquisas e trabalhos que se
enguadram no que se chama usualmente de educacdo CTSA (Ciéncia, Tecnologia, Sociedade
e Ambiente). Essa educacdo exige uma reorientagdo no saber ensinado e nas préaticas
docentes, pois requer a formacdo de cidadaos criticos capazes de, com base em informacdes e
analises bem fundamentadas, participar das decisfes que afetam sua vida e a sociedade.

Na formacdo de cidaddos com espirito critico, algumas competéncias sdo
necessarias: ter consciéncia da importancia de sua fungdo no
aperfeicoamento individual e das relagbes sociais; ser capaz de expressar
seus julgamentos de valor; justificar suas decisdes referindo-se a principios e
conceitos em que se basearam; diferenciar entre decisdes pessoais de ambito
individual e decisGes coletivas de dmbitos puablicos; reconhecer e aceitar
direitos, deveres e oportunidades em uma sociedade pluralista; ouvir e
aceitar diferencas de opinides; exigem-se assim: capacidade analitica para
chegar a uma deciséao; capacidade de comunicagdo para ouvir, para expressar
diferentes pontos de vista; e imaginagéo para colocar-se no lugar de outras

pessoas, compreendendo suas razdes e seus argumentos sem preconceitos,
com sensibilidade e modéstia. (MARANDINO; KRASILCHIK, 2010, p.9).
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Fica claro que a educacdo CTSA ndo esvazia a escola dos saberes tedricos, conceitos e
modelos, nem diminui em generalidades, ao contrario, exige-se maior profundidade dos temas
escolhidos para estudo, isso implica, entre outras coisas, huma nova énfase curricular e a

escolha de saberes que serdo transformados em contetdos disciplinares. (RICARDO, 2007).

O uso de tecnologia aumenta a cada dia, 0 que valoriza o conhecimento cientifico
aumentando a compreenséo da ciéncia e da tecnologia tal como se apresentam hoje, inclusive
no seu aspecto de patrimdnio cultural da sociedade, os individuos necessitam de
conhecimentos diversificados que dificilmente serdo obtidos sem a intervencao da escola e do
ensino de ciéncia. Segundo Guimardes (2009, p.19), “ensinar ciéncias é propiciar aos alunos
situagdes de aprendizagem nas quais eles poderdo construir conhecimentos sobre diferentes
fendmenos naturais”. E a partir do conhecimento esse aluno deverad ser capaz de formular
hipdteses, experimentar e raciocinar sobre fatos, conceitos e procedimento. Esse também deve
ser capaz de compreender a relacdo entre a ciéncia e a sociedade, sua influéncia na producéo e
distribuicdo de novas e diferentes tecnologias. Sendo necessario compreendé-las e coloca-las
como referéncias dos saberes escolares, ndo apenas como estudo de maqguinas ou
equipamentos, mas para compreender o0 mundo artificial e sua relagdo com o mundo natural.

Faz-se necessario entdo que todo aluno seja alfabetizado, letrado cientificamente.

O conceito de letramento no sentido da pratica social estd muito presente na
literatura de educacéo cientifica. Shamos (1995) considera que um cidad&o
letrado ndo apenas sabe ler o vocabuléario cientifico, mas é capaz de
conversar, discutir, ler e escrever coerentemente em um contexto n&o
técnico, mas de forma significativa. Isso envolve a compreensao do impacto
da ciéncia e da tecnologia sobre a sociedade em uma dimensdo voltada para
a compreensdo publica da ciéncia dentro do propdsito da educacdo basica de
formacdo para a cidadania. (SANTOS, 2007, p.479).

Podemos entender entdo que a alfabetizacdo cientifica equivale a uma cultura mais
ampla, a capacidade que um individuo tem de transitar numa determinada area, discutir sobre
seus problemas ou, mais modesta e acertadamente, entender discussdes travadas sobre
determinados assuntos. Essa alfabetizacdo cientifica € continua e ultrapassa o periodo escolar,
pois em todo tempo adquire-se conhecimentos através de visitas a museus, leitura de jornais,

revistas, programas de radio e televisdo e outras fontes de conhecimento.

Assim, de acordo com Santos (2007, p.7), “uma pessoa letrada tecnologicamente teria

0 poder e a liberdade de usar os seus conhecimentos para examinar e questionar os temas de
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importancia na sociotecnologia. Isso implica ser critico no uso dessa tecnologia, ou seja, ter a
habilidade intelectual de examinar os pros e contras do desenvolvimento tecnoldgico,
examinar seus beneficios e custos e perceber o que esta por tras das forcas politicas e sociais

que orientam esse desenvolvimento”.

Para os PCN (BRASIL, 1998), em pesquisas recentes, pressupdem que a
aprendizagem de ciéncias se da pela interagdo professor/aluno/conhecimento, ao se
estabelecer didlogo entre alunos e a viséo cientifica, com a mediacdo do professor. Inclui-se
aqui a necessidade de que essa interacdo ndo ocorrer apenas como pressupdem os PCN, mas
deve ter interacdo também com a sociedade, pois caso ndo seja uma interacdo
professor/aluno/conhecimento/sociedade, o conhecimento ocorrerd apenas pelo cientificismo

e ndo com o objetivo de formar um cidadéo critico.

Nessa perspectiva, a atuagdo do professor como orientador mediador e assessor é
essencial, pois sera ele o responsavel por lancar e fazer emergir questdo—problema, motivar e
conduzir o grupo a observacdes na esfera natural, social ou tecnoldgica que ndo foram feitas e
que sdo essenciais para obter-se, por exemplo, um determinado resultado (GUIMARAES,
2009).

Para Hoffman (1996, p.75-6) “o professor deve assumir a responsabilidade de refletir
sobre a producdo de conhecimento do aluno favorecendo a iniciativa e a curiosidade no
perguntar e responder construindo novos saberes”. Assim cabe ao professor, estudar uma
forma de conduzir esse aluno na construcdo de seu conhecimento, além de ser o mediador
responsavel por despertar o interesse e a pratica desse conteldo, permitindo que 0 mesmo

compreenda a importancia do ensino de ciéncias no seu dia a dia.

2.2 ESPACOS NAO FORMAIS DE EDUCACAO

Segundo Araujo (2009) a educacdo é categorizada em trés modalidades: informal, ndo
formal e formal. A informal ocorre no dia-a-dia, sem organizacdo ou estruturacdo, onde nédo
existe a intencdo de ensinar. Ela ocorre naturalmente quando, por exemplo, uma crian¢a que
aprende a lingua materna. A educacdo formal faz mencéo a aquela ocorrida em um espaco
organizado, com uma estruturacdo, apresentando um curriculo rigido e que confere graus,
certificados e ou diplomas. A educagdo ndo formal por sua vez, propde uma variedade de

atividades apresentadas de maneira organizada porém fora do espago educacional formal.
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A maioria das pesquisas na &rea de ensino de ciéncias, em espa¢os ndo formais, ocorre
em museus e centro de ciéncias indoor.

[...] lembramos que de acordo com o estatuto do ICOM (International
Council of Museums), sdo qualificados como museus: 1) sitios e
monumentos etnograficos, arqueoldgicos e naturais; 2) monumentos
historicos e sitios de museus naturais que adquirem, conservam e
comunicam evidéncias materiais de pessoas e seus ambientes; 3) instituicdes
gue mantém colecdes e exposicdes de espécimes de plantas e animais, tais
como jardins boténicos, zooldgicos, aquarios e viveiros; 4) centro de
Ciéncias e planetérios; 5) galerias de arte sem fins lucrativos; 6) reservas
naturais; 7) organizac@es internacional, nacional, regional e local de museus,
agéncias publicas ou departamentos ou ministérios responsaveis por museus;
8) instituicio ou organizacbes ndo governamentais responsaveis pela
conservagdo, pesquisa, educagdo, treinamento, documentacdo; 9) outras
atividades relativas aos museus e museologia; 10) centros culturais e outras
entidades que facilitam a preservacdo, continuidade e gerenciamento de
recursos tangiveis ou intangiveis (heranca viva e atividade digital criativa).
(ARAUJO, 2009, p.278, grifo nosso).

Algumas metodologias ocorrem em ambientes formais somados a espagos nao
formais, como uma sequéncia na aquisicdo do conhecimento, onde um ambiente é
complemento do outro. Por exemplo, uma metodologia que ocorra parte em um ambiente
formal: a escola e parte em um ndo formal: o zooldgico. Quando bem planejadas essas
metodologias podem promover a interacdo e a complementaridade entre esses espagos,
conforme citam Guimardes e Vasconcellos (2006, p. 156) “acreditamos que seja na
complementaridade, entendida ndo como forma de uma instituicdo suprir deficiéncias da
outra, e sim, como uma relagdo que amplie, pela interacéo, as possibilidades educativas numa
perspectiva geradora de sinergia”. Essa continuidade do processo educacional onde um
espaco completa o outro mostra que nao ha dicotomia entre os dois, mas que cada um é uma
parte importante na formacdo de um conhecimento mais amplo, sendo assim as partes somam
um conhecimento maior, pois embora haja fun¢des sociais e informacdes diferentes, além das
suas particularidades ambos se completam, tornando-se desta forma necessarios na formacéo

de um conhecimento mais concreto.
Um exemplo de espaco ndo formal sdo os zooldgicos. Escolheu-se o do Rio de Janeiro

para apresentar suas particularidades e também para ser usado em nosso trabalho. Observe

seus objetivos sociais, suas particularidades e seu historico.

O Jardim zooldgico da cidade do Rio de Janeiro — Um espaco ndo formal
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E o mais antigo do Brasil, apresenta uma area de 138 mil metros quadrados, onde
estdo mais de dois mil animais distribuidos entre répteis, mamiferos e aves; ou seja 0s
vertebrados. A Fundacdo RIOZOO tem como objetivo desenvolver o respeito e a preservagédo
do meio ambiente, investindo em programas de educacdo, qualidade de vida e pesquisa
baseado sempre no conceito “Conhecer para Preservar”. E para alcanga-los apresenta projetos

como (riozoo, 2011):

1. Zoo educar:
- Falando com técnicos;
- Zoo da melhor idade;
- Curso de atualizacao;

2. Zoo descobrindo os animais
- Visita orientada;
- Pulando a cerca;

3. Zoo especial:
- Z0O aniversario;
- Coldnias de férias;
- Caminho das tochas;

Histérico do Zoolégico da Cidade do Rio de Janeiro

Segundo o site da fundacdo RIOZOO (http://wwwO0.rio.rj.gov.br/riozoo):

“O Jardim Zooldégico do Rio de Janeiro ¢ o mais antigo do Brasil e
completou 60 anos no dia 18 de marco de 2005. Atravessar o Parque da
Quinta da Boa Vista, antiga residéncia da familia imperial portuguesa, e
entrar hoje, por seu portdo de arcos e colunas €é transportar-se para o tempo
de um outro pais. Percorrer suas alamedas margeadas de palmeiras imperiais
¢ como entrar nas paginas de um livro vivo de imagens e historias de
imperadores, princesas, escravos e todo tipo de gente comum que abriu os

caminhos para construir, através dos anos, aquilo que somos.


http://www0.rio.rj.gov.br/riozoo
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O Zoo carioca oferece uma mistura Unica de histéria e fauna exuberantes.
Expor animais e tentar trazer para dentro da cidade um pouco da vida
selvagem comecou em nosso pais, mais especificamente no Rio de Janeiro,
em 16 de janeiro de 1888, quando o Bar&o de Drumond fundou no Bairro de
Vila Isabel, o primeiro zoologico brasileiro. Uma &rea com riachos, lagos

artificiais e uma extensa colecdo de animais.

O passar dos anos, entretanto, trouxe dificuldades financeiras. Manter os
animais tornou-se muito dificil. Para solucionar o problema, o Bardo criou o
"jogo do bicho", atraindo a atencdo de visitantes, moradores do bairro e,
mais tarde, de toda a cidade, que faziam suas apostas pela manha e retiravam
o resultado a tarde.

A ideia do Bardo de Drumond acabou por transformar-se em uma marca no
cotidiano da cidade, mas ndo foi suficiente para salvar o antigo zoo, que
terminou fechando suas portas na década de 40.

Em 18 de marco de 1945, a cidade do Rio de Janeiro ganhou um novo
zoolégico, inaugurado no Parque da Quinta da Boa Vista, no histérico bairro
de Sdo Cristdvdo. O zooldgico carioca destaca-se na meméria historica do
pais. Uma das imagens mais marcantes ¢ o imponente portdo construido em
sua entrada, que pode ser visto na paisagem de algumas telas pintadas
durante o periodo imperial.

O portdo foi oferecido como presente de casamento a D. Pedro | e a futura

imperatriz Leopoldina, por um nobre inglés.

Vivendo periodos de glérias e dificuldades, o Jardim Zool6gico chegou aos
nossos dias e, em 1985, foi transformado em Fundagdo RIOZOO. “A
mudanga proporcionou agilidade administrativa e abriu espago para um
processo de modernizagdo, que transformou a RIOZOO em uma respeitada
instituicdo de pesquisa e educacdo ambiental, reconhecida no Brasil e no

exterior.”

Viséo e Objetivo Geral do zoolégico do Rio de Janeiro

A Fundacdo RIOZOO tem como principal objetivo praticar a conservacao e educacgao
ambiental, o desenvolvimento cientifico nas areas afins e oferecer servicos de infraestrutura e

suporte para 0s visitantes. Para isso segundo o site da instituicdo:
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“(...) pratica a conservagdo ambiental, através dos trabalhos de manejo e
reproducdo em cativeiro, colaborando com a manutencdo de um banco
genético de espécies ameagadas de extin¢cdo, bem como desenvolver
programas de educacdo ambiental, difundido conceitos sobre a biologia dos
animais e conscientizando a populagéo acerca da importancia da preservagédo
ambiental, além de representar centro de desenvolvimento cientifico e

importante espaco de lazer e entretenimento para a sociedade”.

Além dos programas de conversacdo e educacdo ambiental, a fundacdo preocupa-se
também com o bem estar dos animais que chegam ao zool6gico, seja por meio de capturas ou
doac0es, para isso desenvolve um projeto chamado de enriquecimento ambiental, que consiste
em uma técnica que ambiciona criar em viveiros, jaulas e afim um ambiente interativo que
propicie aos animais que ali estdo um comportamento bem proximo ao seu em ambientes
naturais, combatendo desta forma o efeito adverso do estresse, ja que esses animais estdo em
cativeiro, evitando assim que aqueles manifestem distirbios comportamentais, provocados
pela vida em cativeiro e pela convivéncia de uma grande quantidade de publico. Este

programa estd em desenvolvimento desde o ano de 2002.

2.3 TAXONOMIA

Aristoteles foi quem primeiro classificou os seres, ele ordenou os animais
segundo o tipo de reproducdo e de sangue: vermelho ou ndo vermelho. Desta forma ele
usou ferramentas rudimentares. Foi a partir do século XVII que comecou o grande avanco
na area das ciéncias com Galileu e Descartes. Em 1758, j& se notava um progresso
significativo obtido na ciéncia, através de Lineu responsavel pelos primeiros trabalhos

extensivos de categorizacdo, que ainda servem de base atualmente.

Em 1834, Haeckel teve o auxilio do microscopio e propds o sistema de
classificacdo em trés reinos, pois no sistema anterior a classificacdo era feita tomando
como base as caracteristicas macroscopicas. Haeckel criou um terceiro reino a que chamou
Protista e nele incluia todos os seres unicelulares e coloniais, que ndo tinham tecidos
diferenciados. Este sistema de classificacdo ndo foi aceito de forma geral, uma vez que, o

proprio Haeckel estava relutante em quebrar a antiga tradigdo dos dois reinos.
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Em 1969, Whittaker reconhece cinco reinos: Plantae, Animalia, Fungi, Protista e
Monera. Whittaker substituiu as relacbes filogenéticas (evolutivas) por uma classificacéo

ecologica, tornando a sua classificacdo mais simples e objetiva.

O sistema de classificagdo em seis reinos, construido por Woese em 1977 teve
como principal mudanca, a divisdo do reino Monera em dois novos reinos: Eubacteria e
Archaebacteria. Carl Woese procedeu esta divisdo por comparacdo genética, nomeando,
por comparacdo 0 RNA ribossdmico. Os seres considerados no grupo Archaebacteria
teriam adquirido caracteristicas de seres eucariontes enquanto que os seres incluidos no
grupo Eubacteria eram apenas procariontes. Este sistema de classificacdo € mais complexa

do que os anteriores uma vez que considera as relacGes filogenéticas.

No ano de 1990, Carl Woese classificou os seres em dominios. Por dominio
entende-se cada um dos trés clades propostos por Woese para, de certa forma, substituir os
reinos. Uma clade é um grupo de seres vivos que se relaciona evolutivamente. Woese e 0s
seus colegas usaram as investigacdes realizadas no nivel do genoma e concluiram que o
grupo dos seres procariontes pode se dividir em dois, resultando em trés dominios:
Bactéria, Archaea e Eukarya. Como critérios para esta classificacdo, Carl Woese utilizou a
comparacao genética. Esta classificagdo tem em vista apenas as relacfes filogenéticas entre
0S seres, 0 que a torna mais complexa, por outro lado, é uma classificacdo mais abrangente

uma vez que divide todos os seres em trés dominios.

A sistematica € o ramo da biologia que estuda a diversidade bioldgica (ou
biodiversidade), isto €, os tipos e as varia¢fes existentes entre 0s seres vivos nos diversos
niveis de organizacdo bioldgica. Entre os seus objetivos destaca-se o de descrever a
diversidade biol6gica, desenvolvendo catadlogos tdo completos quanto possivel das
caracteristicas tipicas de cada espécie, além de “batiza-la” com um nome cientifico; além de
desenvolver critérios para organizar a diversidade, agrupando os seres vivos de acordo com as
caracteristicas individuais; compreender 0s processos responsaveis pela existéncia da
diversidade biolégica (MARGULIS; SCHWARTZ, 2001).

A diversidade de seres vivos foi reunida em grupos, com o objetivo de facilitar o
estudo dessa diversidade. Segundo Margulis e Schwartz (2001, p. 4) “Grupos de todos os
tamanhos, de espécies até reino, sdo chamados de taxons; a taxonomia é a analise das
caracteristicas de um organismo com o propdésito de associar 0 organismo a um dos oito

taxons”. E a disciplina responsavel pela classificagio dos seres vivos e essa classificagdo so
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tomou feicdes modernas a partir do sistema hierarquico-binominal implantado por Lineu em
1753.
O sistema de classificacdo dos seres vivos de Lineu demorou muitos
anos para ser adotado por um grande nimero de cientistas, mas, desde

entdo, seu livro foi reeditado diversas vezes. A 102 edicdo, de 1758, é
considerada referéncia bésica para os zo6logos. (BIZZO, 2009 p. 103).

A partir de entdo houve uma padronizacdo de classificagio e nomenclatura
possibilitando o armazenamento, resgate e relacdo entre as informacgdes acumuladas em
diferentes épocas e partes do mundo. Rapini (2004, p. 23) diz que “desde a sua criagdo, o
sistema Lineu tem sofrido modificacGes, estando atualmente composto por um conjunto de
principios e regras complexos organizados por uma comissdo e publicado na forma de

codigos”.

Atualmente, a nomeacdo das espécies zooldgicas segue o codigo Internacional de
Zoologia, adotado no XV Congresso Internacional de Zoologia, que ocorreu em Londres em
julho de 1958. Esse cddigo determina que 0s taxons superiores ao grupo de espécie sejam
designados por um Unico nome. O nome de uma espécie apresenta, pois, duas palavras e o de
uma subespécie, trés palavras. O terceiro nome de uma espécie, quando existe, designa,

portanto, a subespécie a que ela pertence.

Diferentes espécies de seres vivos podem pertencer ao mesmo género, se forem
muito parecidas, mas cada uma delas terd um nome especifico. Assim, a juncdo de um nome
genérico com um nome especifico designaria a espécie. Essas duas palavras escritas em latim
ou latinizadas (isto €, de maneira a ser tratado como palavras do latim). Um grupo de géneros
forma uma familia, um grupo de familias forma uma ordem, um grupo de ordens forma uma
classe, um grupo de classes forma um filo e um grupo destes forma um reino. Com o avanco
da ciéncia essas classificacdes sdo cada vez mais detalhadas e tendem a evoluir cada vez mais.
Dada a constante evolucdo das tecnologias e o progresso no nivel do conhecimento cientifico.
(MARGULIS; SCHWARTZ, 2001).

Os Vertebrados

Neste trabalho os alunos tiveram oportunidade de estudar apenas este grupo que é o

que se encontra em exposi¢cdo no Jardim Zoologico do Rio. Atualmente habitam o nosso
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planeta cerca de 56 mil espécies de vertebrados. Essa diversidade é produto de centenas de
milhdes de anos de evolugdo, (MARGULIS; SCHWARTZ, 2001). Eles constituem um
subfilo de animais cordados que é um grupo grande e diversificado que vive em ambientes
marinhos, dulcicolas e terrestres, que inclui ascidias, peixes, anfibios, répteis, aves e
mamiferos. Todos possuem uma notocorda dorsal, semelhante a uma haste, um cordao
nervoso dorsal e fendas faringeas. Em muitos cordados, algumas destas caracteristicas sao
encontradas apenas em alguns estagios de seu desenvolvimento. O filo Chordata contém
uma diversidade de animais, unidos por possuirem pelo menos em alguma fase de sua vida,
algumas destas caracteristicas, (MARGULIS; SCHWARTZ, 2001).
Todos os vertebrados tém caracteristicas basicas em comum, as quais sao
produto de sua ancestralidade comum, e o progresso da evolucdo pode ser
analisado pela sequéncia das modificacfes destes caracteres. Assim, a
compreensdo da forma e funcdo dos vertebrados é elemento basico para o

entendimento da sua evolug&o, da ecologia e do comportamento das espécies
viventes. (POUGH; JANIS; HEISES, 2008, p. 1).

Através de registro fossil, acredita-se que 0s mais primitivos eram aquaticos
aparentados das lampreias. Acredita-se ainda que esses animais nao apresentassem
mandibulas (estrutura que propicia 0 movimento de mastigacdo e articulacdo da boca) e
apresentavam uma pesada carapaca 0ssea que 0s recobria completamente. Para Pough, Janes
e Heises, (2008, p. 1) “a hipétese mais provavel afirma que os peixes Osseos atuais se
originaram de peixes sem mandibula. Acredita-se, também, que dos peixes 6sseos originaram-
se os anfibios, e destes vieram os répteis; que por sua vez, deram origem as aves e aos

mamiferos.” Constituindo desta forma o grupo dos vertebrados que conhecemos.

2.4 O SABER DOCENTE

As pesquisas sobre a formacdo de professores destacam a importancia de se analisar a
questdo da pratica docente como algo relevante, opondo-se assim as abordagens que
procuravam separar a formacdo do professor e a sua pratica cotidiana. Porém essa valorizacao
sO ocorreu a partir de 1990, pois até 1960 valorizava-se quase que exclusivamente os saberes
especificos, ou seja, 0 saber sobre determinada disciplina. Na década de 1970, a valorizacdo
se deu nos aspectos didatico-metodologicos relacionados as tecnologias de ensino, passando
para segundo plano o dominio dos conteudos. Ja em 1980 tinha-se o dominio pela dimenséo
sociopolitica e ideoldgica da pratica pedagdgica, que conduzia a uma analise negativa da

pratica pedagdgica e dos saberes docentes. (NUNES, 2001).
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Ainda segundo Nunes (2001), desde 1990 a realidade brasileira tem buscado novos
enfoques e paradigmas para se compreender e relatar as praticas pedagdgicas e os saberes
docentes e epistemologicos relativos ao curriculo escolar, considerando o que deve ser
ensinado/aprendido. A partir desse periodo iniciou-se o desenvolvimento de pesquisas que,
considerando a complexidade da préatica pedagdgica e dos saberes docentes, que buscam
resgatar o papel do professor, destacando a importéncia de se pensar a formagdo numa
abordagem que véa além da académica, envolvendo o desenvolvimento pessoal, profissional e
organizacional da profissao docente.

Passou-se a estudar a constituicdo do trabalho docente levando-se em conta
os diferentes aspectos de sua historia: individual, profissional etc. Percebe-
se, entdo, uma “virada” nos estudos, que passam a reconhecer e considerar
0s saberes construidos pelos professores, o que anteriormente ndo era levado
em consideracdo. Nessa perspectiva de analisar a formagéo de professores, a
partir da valorizacdo destes, é que os estudos sobre os saberes docentes
ganham impulso e comegam a aparecer na literatura, numa busca de se
identificarem os diferentes saberes implicitos na pratica docente. Nesse
espirito, tinha-se em vista que “é preciso investir positivamente os saberes de

que o professor é portador, trabalhando-os de um ponto de vista tedrico e
conceptual”. (NUNES, 2001, p. 29).

Para Tardif, Lessard e Lahaye (1991), a pratica docente integra diversos tipos de
saberes como os das disciplinas, os curriculares, profissionais e 0s saberes da experiéncia, e
que, portanto, o saber docente cotidiano é construido tanto pelo conhecimento cientifico como
pelo da experiéncia. Sendo assim o professor mantém diferentes tipos de relacdo com seus
saberes. Com os das disciplinas, curriculares e de formacéo profissional mantém uma “relagéo
de exterioridade” ou alienagdo, porque ¢ um saber recebido pronto. O professor ja os recebe
determinados em seu contetido e forma, ndo existe como produzir o conhecimento que foi
chamado para reproduzir, apenas podera, em sua pratica, modificar a forma de passa-lo aos
alunos e isso dependera exclusivamente da realidade de sua sala de aula e de suas praticas
frente a esses conteudos. Ja o saber da experiéncia vem de uma “relagdo de interioridade”,
pois esse saber ndo € transmitido nos cursos de formacéo de professores ou nos departamentos
universitarios, mas ¢ um saber pratico, baseado na experiéncia cotidiana com o0s alunos,
baseado nas relacdes que a pratica docente impde para esse professor.

Por outro lado, a formacgdo do professorado deve ser pensada também como
um processo e, como tal, ndo se esgota em um curso. Mesmo considerando-
se situacBes em que a formacdo inicial possua a qualidade necesséria para
instrumentalizar os docentes, grande parte de sua formacdo se da na escola
em que trabalha e essa se constitui, portanto, em um espago privilegiado de

reflexdo. N&o obstante as propostas de formacdo, frequentemente, séo
concretizadas por meio de cursos, conferéncias, seminérios, isto €, em
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situacdes em que os docentes desempenham o papel de “ouvintes”, em que
se desconhece que eles tém muito a contribuir e ndo sé a aprender. Portanto,
é importante levar em conta que a formagdo permanente do professor é uma
realidade que também se constréi no cotidiano escolar. (CALDEIRA, 1995,

p.6)

Algumas metodologias enfatizam o saber docente como base para suas praticas,
compreendendo que esse saber docente € um processo que ndo se esgota ao fim do curso de
licenciatura ou mesmo no curso normal ou de formacdo de professores, mas que ele é um
processo continuo que ocorrerd ao longo da trajetoria da vida do professor, pois sua pratica o
impulsiona a construir e reconstruir seus conhecimentos conforme a necessidade de
utilizacdo. Aquela capaz de gerar recursos, novas formas de ensinar/novas metodologias faz
com que o professor, em sua maioria, crie e recrie sua pratica, sendo assim a cada novo ano, a
cada nova turma e ou novos desafios o professor tendera a construir novos saberes sobre 0s

quais apoiara sua pratica, produzindo desta forma um novo saber a cada novo desafio.

2.5 A INTERNET NA EDUCACAO

Quando conectados a internet, pode-se interagir com diferentes culturas, consultar
acervos de bibliotecas de lugares bem distantes, receber informagGes em tempo real, pesquisar
sobre os mais diferentes assuntos. VVocé tem diante de si um mundo de possibilidades.

Quando se pensa nos alunos conectados a essa imensa rede, obtendo todas as
informacBes que desejam, lidando com os contetidos de forma mais prazerosa, aprendendo a
lidar com habilidades, comportamentos, capacidades que antes eram trabalhadas pela escola
de outras formas, deve-se lembrar de que aprender se tornou mais divertido e significativo,
pois agora os contetdos poderdo ser vistos de forma mais interessante e atraente. Desta
maneira, deve-se fazer da rede de informacdes uma aliada para a educagdo, um novo ambiente
de aprendizagem, compreendendo que o contexto digital muda a forma de pensar e de
aprender. (RAMAL, 1996)

Os conteudos abstratos, por exemplo, hoje podem tornar-se mais interessante para 0s
alunos, pois existem varios sites que disponibilizam esquemas e modelos que simulam
eventos que antes deviam ser imaginados ou eram representados apenas por esquemas nos

livros didaticos. O abstrato tomou forma e assim é muito mais facil aprender.
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A conexdo da sala de aula a Internet faz com que o universo de conhecimentos
se amplie. Ao navegar no ciberespaco, 0 aluno tem acesso a um sem-nimero
de informagdes, com a vantagem de elas serem provenientes de diferentes
culturas, indicadoras de diferentes visdes de mundo e de significacOes
diversas. “Isso abre os horizontes do ensino.” (RAMAL, 1996 p.3).

A internet tem transformado radicalmente os modos de acesso a informacéo, o modelo
de aprender, de ver o mundo. Hoje essa imensa rede é responsavel por disponibilizar
conhecimento, instruir e formar pessoas. Cria-se a partir da internet, uma nova concepc¢éao de
mundo, de educacéo e de sociedade. (OLIVEIRA; BLANCO, 2003)

O avanco das redes de computadores tem possibilitado diferentes formas de
comunicagdo e interacdo propiciadas pelo desenvolvimento tecnoldgico, a qual caracteriza a
Sociedade em Rede. Segundo Moita e Silva (2006, p. 5), pode-se afirmar que “da mudanca no
processo educacional, emergem praticas de aprendizagem em ambientes virtuais”. A
utilizagcdo da Internet como recurso no processo ensino-aprendizagem vem se consolidando
através dos ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), ambientes que disponibilizam aos
que se utilizam dela, sejam os docentes, discentes, ou qualquer outro grupo, indmeras

ferramentas que podem auxiliar na pratica cotidiana.

Esses ambientes sdo espacos virtuais disponivel na Internet que permitem a interacéo a
distancia utilizando-se de tecnologias de informacdo e comunicacdo, possibilitando uma
comunicacgao sincronizada e assincrona para a realizacdo de atividades em grupo.

Os AVA's representam de forma sistémica o espaco fértil para o conhecimento
ser assimilado e difundido de forma coletiva, adquirindo neste sentido
importancia quanto a sua funcionalidade. Segundo Santos (2003, p.223) AVA
¢ um ‘espago fecundo de significagdo onde seres humanos e objetos técnicos

interagem, potencializando assim a construgdo de conhecimentos, logo a
aprendizagem’. (BARRETO, 2010 p.4).

Para Barreto (2010) é necessario ressaltar que “na aprendizagem online”, tal ambiente
serve de suporte para dinamizar o conhecimento, todavia deve ser observado o aspecto
humano e a coletividade, ou seja, a participacdo dos principais atores torna-se essencial para
gue o processo de ensino e a aprendizagem logre éxito. Segundo Okada (2003), os ambientes
de aprendizagem online podem ser classificados em trés tipos: ambiente instrucionista,

ambiente interativo, ambiente cooperativo.

Dentre as ferramentas da Web 2.0, interessa-nos destacar os ambientes cooperativos,

especificamente os espagcos WIKIS, pois esses estdo mais difundidos e séo mais utilizados em
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contextos educativos. Os espacos WIKIS séo ricos e dindmicos, sendo assim favorecem o
potencial colaborativo tornando-se uma ferramenta para gerenciar conteldos online e prover
uma base de conhecimentos compartilhados. (BARRETO, 2010)

Com acesso a tantas informagdes, ndo se pode mais falar de uma grade curricular fixa,
um curriculo basico ou mesmo, em uma educacdo engessada. Para Ramal (1996), com essa
queda de barreiras nas informacdes e com a superacdo dos limites entre as diversas areas do
conhecimento, estaremos nos aproximando cada vez mais de um curriculo aberto e flexivel,
que permita a incursdo nos multiplos campos da cultura humana e de cuja elaboracdo o aluno

deva necessariamente participar, sendo o professor o orientador desse complexo processo.

No futuro precisaremos de pessoas capazes de dominar maltiplos conhecimentos e que
aprendam permanentemente, sendo assim, necessita-se de professores capazes de levar em
conta as novas realidades, de lidar com a heterogeneidade entre os niveis de informac6es dos
alunos de uma mesma turma. Precisaremos de um professor que seja estrategista da
aprendizagem. Segundo Ramal (2000, p.33) “o professor devera ser alguém que vai precisar
conhecer a psicologia e a ecologia cognitivas de seu tempo (em outras palavras: saber como 0

aluno aprende), para poder criar estratégias de aprendizagem no ambiente do computador”.

Hoje, o maior desafio da educacdo ndo é apenas adaptar escolas e preparar professores
para as mudancas que estdo ocorrendo, mas transformar toda essa facilidade de acesso e de
partilha do conhecimento em experiéncias voltadas para a formagéo de pessoas que educadas
juntas (em rede ou através dela) sejam capazes de respeitar e valorizar até mesmo as mais
simples formas de vida, para que no futuro tenhamos uma sociedade mais justa e com essa,

um mundo melhor.

2.5.1WEB 2.0

A primeira geracdo da Internet chamada de Web 1.0 teve como principal atributo a
enorme quantidade de informacdo disponivel e a que todos podiamos aceder. No entanto, o
papel do utilizador nesses cenarios era o de mero espectador da acdo que se passava na pagina

que visitava, ndo tendo autorizacdo para alterar ou reeditar o seu contetdo.

A segunda geracéo de servicos na Web, batizada de Web 2.0 buscou ampliar as formas de
produzir e compartilhar informagdes online. O termo Web 2.0 foi popularizado pela O’Reilly

Media e pela MediaLive International que usou essa denominacdo em uma série de
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conferéncias que ocorreram a partir de outubro de 2004 (O’Reilly, 2005). Web 2.0 pode
referir-se a uma combinacgdo de técnicas informéticas (servicos Web, linguagem Ajax, Web
syndication, etc.), a um momento histérico, a um conjunto de novas estratégias
mercadologicas para 0 comércio eletrdnico e a processos de interacdes sociais mediadas pelo
computador.
O termo Web 2.0, da autoria de Tim O'Reilly [5], surgiu numa sessdo de
brainstorming no MediaLive International em Outubro de 2004 que sobre ela
tecia as seguintes consideragdes: A web 2.0 é a mudanca para uma Internet
como plataforma, e um entendimento das regras para obter sucesso nesta nova
plataforma. Entre outras, a regra mais importante € desenvolver aplicativos
que aproveitem os efeitos de rede para se tornarem melhores quanto mais séo
usados pelas pessoas, aproveitando a inteligéncia coletiva. A web social
(devido a sua preocupag¢do com a participacdo dos utilizadores), “emerge
como um dos componentes mais relevantes da web 2.0”, ou seja, € um meio
de utilizacdo da rede global de forma colaborativa onde o conhecimento é

compartilnado de forma coletiva e descentralizado de autoridade, com
liberdade para utilizar e reeditar. (COUTINHO; BOTTENUIT, 2007 p.45)

Segundo Coutinho e Bottentuit (2007, p.200) A web 2.0 pode ser classificada em

categorias, ou seja:

e Na primeira categoria — incluem os aplicativos que s6 podem existir na
Internet e cuja eficacia aumenta com o numero de utilizadores
registrados, como por exemplo: Google Docs & Spreadsheets,
Wikipédia, del.icio.us, YouTube, Skype, eBay, Hib, etc.

¢ Na segunda categoria — incluem-se as aplicacdes que podem funcionar
offline, mas que também podem trazer grandes vantagens se estiver

online: Picasa Fotos, Google Map, Mapquest, iTunes, ect.

Observando suas caracteristicas, concluimos que a Web 2.0 possibilita a
independéncia dos meios fisicos de armazenamento de dados, pois conseguimos através
dessas plataformas, manter dados online, de forma pudblica ou privada, aumentando desta
forma a sua divulgacdo ou privilegiando a seguranca se esta estiver disponivel apenas a um
namero restrito de utilizadores. A filosofia da Web 2.0 é facilitar a publicacdo e acelerar o
armazenamento de textos, ou seja, tem como principal objetivo tornar a web um ambiente
social e acessivel a todos que participam do “universo online”, seja esse participante um
administrador, ou apenas um leitor. Sendo assim, a Web 2.0 possibilita um espaco onde cada

um seleciona e controla a informacédo de acordo com as suas necessidades e interesses.
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2.5.2 WIKI

O Wiki faz parte da primeira categoria da Web 2.0 em que se incluem os aplicativos que

sO podem existir na Internet e cuja eficdcia aumenta com o nimero de utilizadores registrados.
Tecnologicamente WIKI é definido como um software baseado na web que

permite a todos mudar contetdo editado online. O mediador-chave dessa

producdo é o navegador da internet. Isso faz com que WIKIS transformem-se

em plataformas de trabalho colaborativo no ambito da producdo de
hipermidia. (ABERGG; MULLER; FRANCO, 2010 p. 374-375).

A maior potencialidade para o ensino-aprendizagem do WIKI é a possibilidade de se
adicionar ou modificar contetdos presentes em um determinado ambiente virtual. Sendo
assim essa ferramenta tem a capacidade de mobilizar e transformar a producdo escolar
colaborativa mediada pelas tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC). (ABERGG;
MULLER; FRANCO, 2010).

O termo WIKI tornou-se popular apés o surgimento da Wikipédia, ferramenta que cresce

a cada dia, com a contribuicdo de voluntarios de diversas areas do saber, sendo esses
especialistas ou ndo.

As plataformas colaborativas acrescentam outras perspectivas ao processo de

ensino-aprendizagem, proporcionando novas maneiras de realizar as

atividades de estudo, agregando dimensBes como planejamento colaborativo

de projetos com aplicagdo e funcionalidade especifica, nos quais professores e

alunos podem trabalhar em rede, colaborativamente, sobre um tema.
(ABERGG; BASTOS; MULLER; FRANCO, 2009 p 34).

Um wiki é um sitio (site) na Web 2.0 para o trabalho com vérios autores. A sua estrutura
I6gica é muito semelhante a de um blog, mas com uma funcionalidade a mais, pois qualquer
um pode adicionar editar e apagar contedos ainda que estes tenham sido criados por outros
autores. O wiki possibilita o desafio do pode ser a comunicacdo online (TONKE, 2005).

Essa ferramenta apresenta, segundo Coutinho e Bottentuit (2007) as seguintes

potencialidades:

e Interagir e colaborar dinamicamente;
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e Trocar ideias, criar aplicacdes, propor linhas de trabalho para determinados
objetivos;

e Recriar ou fazer glossarios, dicionarios, livros de texto, manuais,
repositorios de aula, etc;

e Ver todo o histérico de modificagdes, permitindo ao professor avaliar a
evolugéo registrada;

e Gerar estruturas de conhecimento partilhado, colaborativo que potencia a

criagdo de comunidades de aprendizagem;

Integracdo dentro dos edublogs porque ainda que distintos em termos de

concepcao possam ser integrados de forma complementar.

O WIKI pode ser utilizado para que grupos de estudantes desenvolvam projetos,
trabalhem parte de um projeto que seja coletivo ou mesmo para que 0s estudantes criem e
mantenham o sitio web da disciplina ou curso. Pois a idéia que norteia 0 WIKI € que qualquer
texto original possa ser alterado, de modo que novos conhecimentos sejam incorporados aos
ja existentes, ou seja, no caso dos WIKIS abertos, qualquer pessoa pode editar suas paginas.
Ja 0s que apresentam acesso restrito para edi¢do, somente 0os componentes cadastrados ao
grupo ou com permissdao do administrador podem contribuir com novos conteddos ou
modificar os existentes. (COUTINHO; BOTTENUIT, 2008 p.34).

Os WIKIS fazem sucesso por serem simples, eficientes, faceis de utilizar e
implementar. Segundo Coutinho e Bottentuit (2008, p.340), “os WIKIS constituem-se como
uma solucdo barata e simples para incentivar a colaboragédo e solucionar problemas ou
barreiras de comunicacdo, questdes essenciais no contexto da sociedade da informacdo em

que vivemos”.

Pensando no potencial desta ferramenta observa-se que as (TIC) e as novas
tecnologias computacionais tem a influéncia sobre a sociedade como um todo, hoje
observamos em quase todos os lugares a utilizacdo da internet e das tecnologias de
informac&o. Incluir o WIKI no processo educacional € um caminho natural para que os alunos
de hoje sejam profissionais de amanhd com caracteristicas necessarias para uma sociedade

classificada como a sociedade do conhecimento.
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3 JUSTIFICATIVA

Esse estudo se justifica pela escassez de recursos disponiveis para o contetdo
taxonomia; escassez de trabalhos referente a uma metodologia que envolva o tema em
questdo; a dificuldade apresentada pelos alunos em entender sua importancia e de encontrar

uma correlacdo com o seu cotidiano e a falta de propostas metodologicas com esse tema.

Uma das finalidades do sistema educacional é proporcionar aos futuros cidadéos a capacidade
de aprender tornando-os mais flexiveis, eficazes e autbnomos (POZO, 2003). Entretanto, nas
aulas de ciéncias do ensino fundamental ainda persiste numa perspectiva de transmisséo de
saberes através do modelo de aulas tradicionais, onde o professor é o detentor do
conhecimento e o aluno um mero ouvinte. Uma das propostas contrarias a esse modelo sao as
aulas praticas. Nelas os alunos tém uma participacdo geralmente mais ativa e a partir dela
vivenciam o método cientifico, compreendendo como se faz a ciéncia. O presente projeto visa
propiciar aos que lidam com o ensino de ciéncias do terceiro ciclo do ensino fundamental uma
metodologia que facilite a aprendizagem do conteudo “classifica¢do dos seres vivos”, tendo
em vista a pratica e a experimentacdo e também um aprendizado colaborativo, onde os alunos

possam ser autores do seu conhecimento.

Segundo os PCN (BRASIL, 1998) € essencial que o ensino seja realizado em
atividades variadas que promovam o aprendizado da maioria, evitando que as fragilidades e
caréncias se tornem um obsticulo intransponivel. Para esta mudanca € especialmente
interessante aquelas atividades que envolvam a participacdo oral, como os debates, as
dramatizacdes, entrevistas e exposicdes espontaneas ou preparadas, atividades em grupo

voltadas para a experimentagéo, observacao e reflexao.

4 OBJETIVOS

Objetivo geral: Propor uma metodologia para se trabalhar taxonomia de forma pratica com

alunos do ensino fundamental.
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Objetivos especificos:

- Avaliar as potencialidades das atividades de campo integrando-as a web 2.0 no processo de

ensino e aprendizagem de taxonomia dos vertebrados;

- Demonstrar que, embora se utilize uma linguagem pouco comum para 0S Nossos alunos nos
dias de hoje, varios vocabulos tornaram-se comuns por terem sido incorporados ao nosso

linguajar;

- Adotar a internet como auxiliadora na elaboracédo de trabalhos em grupo e como ferramenta
para tornar o contetdo mais agradavel por aqueles envolvidos na dificil missdo de ensinar e

de aprender;

5 METODOLOGIA

A presente pesquisa foi desenvolvida durante o ano de 2012 com alunos do 7° ano do
ensino fundamental na disciplina de ciéncias do Colégio de Aplicacdo da UNIGRANRIO
localizado no Municipio de Duque de Caxias. Esta Unidade de Ensino é equipada com salas
de informéticas e laboratdrios. A turma era heterogenia formada por 12 meninas e 13 meninos
com idade entre 11 e 13 anos. A escola atendia a um publico de classe social b e c. Dentre 0s

alunos participantes da pesquisa existiam 5 negros e 30 brancos.

Utilizou-se como base a ideia de que os espacos ndo formais de educacdo podem
complementar os formais, ou seja, fora das instituicfes escolares, mas com uma estruturacéo e
objetivos bem direcionados para que possa também ocorrer um refor¢o da aprendizagem que

foi iniciada no espaco formal de educacéo, ou seja, na sala de aula.

PLANEJAMENTO DA METODOLOGIA

A primeira etapa foi realizada na escola (durante a aula), com uma apresentacao do conteido
taxonomia através de leituras de textos, exemplos e com a elaboragdo de um planejamento do
trabalho de campo (TC). Convencionou-se que o0 objetivo maior desse (TC) era observar as
classificagOes previamente realizadas e identificadas por placas feitas para cada animal que se
encontrava exposto no jardim zooldgico (visitamos o zooldgico da cidade do Rio de Janeiro).

A disciplina taxonomia foi exposta e discutida informalmente, através de exemplos, usando o
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material que seria encontrado na visita ao zoologico. As normas de classificagdo estabelecidas
pelos taxonomistas e os critérios usados para organizacdo dos grupos de seres vivos; sendo
utilizado como base bibliografica o livro adotado pela escola para a turma de sétimo ano:
Ciéncias — A vida na Terra, de Fernando Gewandsznajder, da Editora Atica. Ao final da
exposicdo do contetdo, aplicou-se um questionario individual contendo cinco questdes
discursivas, sendo necessério justificar cada uma delas. Explicou-se que ndo existiam
respostas certas ou erradas, mas que deveriam expor exatamente o que perceberam quando
fora passado o conteudo e também que as respostas seriam usadas numa pesquisa. Seguem as

questdes:

O que vocé achou do contetdo exposto?

Qual foi a maior dificuldade encontrada no contetido?

Vocé conseguiu perceber alguma utilidade do contetido para o seu dia a dia?

Qual é a importancia da taxonomia para a ciéncia?

Vocé gosta de fazer trabalho em grupo? Por qué?

Vocé ja utilizou paginas de cooperagdo (WIKIS) para fazer trabalho em grupo? O que achou?

Todos os alunos responderam individualmente e devolveram o questionario ao final da aula e
as mesmas questdes foram passadas novamente na Ultima etapa do projeto, apos a utilizacao
da wiki. Além da exposicdo do contetido e da aplicacdo do questionario, orientou-se sobre o

que levar e como iriam proceder no espaco ndo formal:

- Deveriam formar grupos de no minimo quatro e no maximo seis alunos, ndo havendo

interferéncia na formacdo dos componentes dos grupos;

- Para registro cada um teria que levar pelo menos uma méaquina digital com bateria cheia ou
pilhas de reserva; a orientagdo da imagem seria no sentido horizontal para uma melhor
composicdo da imagem e, outro aluno do grupo, escolhido previamente, deveria filmar os

outros integrantes realizando as etapas do trabalho no zoologico;

- Cada grupo deveria portar uma prancheta, lapis e folhas para as anotacGes referentes aos
exemplares escolhidos e outras que julgassem necessarias; Cada grupo escolheu, segundo
seus interesses e preferéncias, no minimo, 30 animais diferentes presentes no zooldgico, pois
percebeu-se que quando o aluno faz suas escolhas ele se sente mais importante e trabalha

conforme as suas afinidades.
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- Foi frisada a importancia em relagdo ao uso de uniforme, do protetor solar, seus lanches e
principalmente agua, pois 0 zooldgico visitado apresentava uma grande area exposta ao sol, e
por isso deveriam se proteger dos raios ultravioleta e dependendo do dia da visita, as filas para

comprar lanches e/ou bebidas eram enormes e, com isso, perder-se-ia muito tempo.

Na segunda etapa, os alunos foram levados ao zooldgico (ANEXO 1 - FOTO 1 a 6)e,
conforme as orientacdes que tiveram, escolheram aleatoriamente trinta ou mais seres vivos
presente e visiveis a olho nu — por isso 0s vertebrados; para fotografa-los, escrevendo com o
auxilio da prancheta os nomes comuns daqueles seres vivos (ANEXO 1 - FOTO 2). Enquanto
faziam suas anotacGes puderam observar também as caracteristicas e diferencas que eram
apresentadas em grupos de vertebrados muito préximos, percebendo assim a necessidade de

haver uma classificacdo universal.

Na terceira etapa, foi realizada no horario das aulas (ANEXO 2 - FOTOS 7 a 10) e também
fora do espaco escolar e do horario de aula. Acredita-se que cada aluno, conforme combinado
pelo grupo, buscou informacGes na internet, informacGes como: reino, filo, classe, ordem,
familia, género e espécie, habitat e nicho ecoldgico, sobre seus animais escolhidos e
fotografados. Para essa etapa eles utilizaram a internet como fonte de pesquisa, editaram essas
informacgdes e também as fotografias tiradas, e as enviaram para uma pagina que foi
desenvolvida pela professora da turma (ANEXO 4 - FOTOS 16 a 18), utilizando a wiki,
ferramenta propria da web 2.0, montando assim um album virtual de classificacdo de seres
vivos que sO pode ser elaborado devido a cooperagdo de cada participante da turma e
consequentemente devido a unido e comprometimento dos grupos. Ao final dessa etapa, todos
os alunos, individualmente, foram convidados a responder novamente o questionario passado

na primeira etapa do projeto, com o objetivo de perceber a eficacia e validar a metodologia.

6 QUESTAO DA PESQUISA

Uma metodologia de ensino aprendizagem interativa, construtiva e participativa pode

propiciar uma melhor aprendizagem da Taxonomia?



35

7 RESULTADOS OBTIDOS

Cumpridas todas as etapas propostas para o trabalho, marcou-se em dezembro de 2012
um encontro onde se realizou a coleta de dados através de um grupo focal (ANEXO 3 -
FOTOS 11 a 15). Em uma sala preparada especialmente para o recebimento dos grupos, foram
colocadas cadeiras e uma mesa como sugere Gatti (2005, p.24). Também se utilizou uma
filmadora com audio para registrar todos 0s momentos vivenciados naquele ambiente durante

o grupo focal: os alunos, suas falas e atitudes durante o encontro.

Divididos nos mesmos grupos do dia do trabalho de campo no zooldgico, cada grupo
era chamado separadamente para a sala. Os grupos focais foram realizados em um mesmo dia
e local, porém em momentos diferentes. Cada grupo focal era informado sobre o que havia
acontecido em cada etapa da pesquisa. Falando da etapa onde tiveram contato com o contetido

classificacdo de seres vivos e depois falando da visita ao zooldgico.

Optou-se por comecar assim para fazé-los lembrar das experiéncias vividas naqueles
momentos especificos. Apds lembrar todas as etapas, informou-se que ndo existiam respostas
certas ou erradas para o grupo focal, nem mesmo existia uma ordem de fala, todos podiam
falar desde que respeitassem o tempo e a fala do colega e deveriam tentar relatar as
experiéncias como: sentimentos, dificuldades, facilidades, etc. e tudo mais que se lembrassem
dos momentos vivenciados durante a pesquisa. Também foram sugeridos que explicassem
como eles haviam dividido o trabalho, a funcdo de cada um dentro do grupo, quais foram os
pontos positivos e 0s negativos da pesquisa e assim partiu-se para capturar as informacdes e

os relatos de cada grupo.

7. 1 Resultado dos Grupos Focais

7. 1. 1 Resultado do primeiro grupo focal:

Para o primeiro grupo, trabalhar em equipe foi um ponto muito positivo, pois segundo
relatos, criaram-se vinculos e desta forma e ainda aprenderam a respeitar a opinido do outro,
veja 0 que nos relatou o grupo. Primeiro relato: “Esse trabalho nos fez ficar mais unidos,

tivemos brigas, mas no final foi legal”.
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Ainda para eles a saida de sala de aula foi um incentivo a aprendizagem, houve uma
melhor fixacdo do contetdo além de torna-lo mais interessante. Veja outro relato de um
componente do grupo: “S6 em sair de sala e saber que vamos ver a classificacdo dos seres
Vvivos na pratica, ja faz esse contetdo ficar legal e também prender melhor na nossa memoria
(risos), fica mais facil de gostar e dificil de esquecer”. Outro aluno do grupo destacou que ja
estivera no zooldgico algumas vezes e que em algumas delas tentou entender as placas de
identificacdo e classificacdo, porém achava que elas eram especificas para pesquisadores e ou
pessoas que trabalhavam naquele local, veja o que ele disse: “Ja estive com minha familia ld
(zooldgico), uma vez tentei ler aquelas placas, mas ndo entendia muito bem, meu pai disse
que era em latim, achei estranho aquele monte de nomes e pensei que fosse mais para quem é

pesquisador ou entdo para quem trabalha la”.

O grupo também destacou como facilitador o uso da pagina da Wiki, pois assim nao
precisavam ir para a casa do colega ou ficar na escola fora do horério de aula, para
conseguirem trabalhar em grupo. Eles apenas dividiam as tarefas, ainda em sala de aula, e
cada um fazia sua parte e as juntavam através da pagina da WIKI, desta forma conseguiam
juntar todo material produzido pelo grupo. Segue relato de um aluno do grupo: “0 melhor foi
trabalhar em grupo sem ter que ir para a casa dos meus colegas, a gente falava tudo na
escola e depois cada um sabia o que tinha que fazer na WIKI. ”. Outra aluna relatou:

Minha mae odeia trabalho em grupo (risos), mas esse foi diferente. Fizemos
0 seguinte: cada um ficava responsavel por um grupo de animais e depois
mandava para a internet a sua parte (...) a gente dividia tudo o que tinha que
fazer na escola no horéario vago ou nas aulas de ciéncias, quando a professora
deixava conversar sobre o trabalho, deu certo assim. (Declaracdo de uma
aluna do primeiro grupo focal)

O primeiro grupo apontou como ponto negativo a falta de informagdes sobre como
utilizar e enviar os trabalhos com fotos para a pagina da Wiki. Seguem os relatos. Primeiro
aluno: “(...) a gente tentava enviar as fotos, mas ndo conseguia, era ruim essa parte’.
Segundo aluno: ”a professora enviou um link de um video que estava no youtube sobre como
utilizar a WIKI, mas ele era muito superficial, nem explicava como enviar documentos, era
mais para criar uma WIKI, dai ndo conseguiamos”.

Ainda apontando como algo negativo a utilizagdo da WIKI, um terceiro aluno

declarou:

Na hora de colocar as fotos, elas ndo eram enviadas, foi 0 maior problema,
esperamos o dia da aula e falamos para a professora (...) ela foi para a sala de
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informética com a gente, tentou e também ndo conseguiu, a solucdo que ela
deu foi enviar tudo como documento, usando 0 WORD (risos), fizemos isso
e depois de pronto, e na forma de documento, conseguimos enviar. (Relato
de um aluno do primeiro grupo focal)

7. 1. 2 Resultado do segundo grupo focal:

Analisando as informacdes obtidas do segundo grupo focal, observou-se que os pontos
positivos foram: a facilidade de trabalhar em grupo sem ter que estar fisicamente juntos,
facilitando desta forma a participacdo de todos os alunos. Vejamos os relatos do grupo.
Primeiro aluno: “(...) estdavamos juntos, porém separados (risos), juntos por causa da pagina

e separados porque cada um trabalhava no seu tempo, da sua casa e no seu computador”.

O trabalho foi muito bem apreciado pelo grupo, por ter havido uma ruptura no que é
rotulado como aula tradicional, o aprendizado ndo se deu apenas no espago formal, ele foi
complementado com o espaco ndo formal e esse espaco foi crucial para aumentar os lacos
afetivos existentes entres as partes envolvidas na elaboracdo do trabalho, como declararam
alguns alunos: “(...) foi muito bom ir ao zool6gico com a turma e com a professora, foi legal
aprender e depois brincar, todos estavam sorridentes. Eu me senti feliz por estar ali. A aula
em sala € muito (...) um pouco chata! Desculpe, mas é! (risos)”. Outra aluna declarou: “(...)
eu até fiquei mais amiga da Luise, foi muito legal passar esse tempo juntos, estudando de
forma diferente, vendo os animais e sem ter que fazer dever”. Outro aluno disse: “foi muito

bom sair da rotina, podiamos fazer aulas assim sempre, tirando fotos e aprendendo (risos)”.

Segundo relato dos alunos do segundo grupo focal o ponto negativo foi a dificuldade
de manipular a pagina da WIKI, o que nos fez marcar alguns encontros para auxilia-los na
utilizacdo da WIKI. Agindo desta forma, acabamos com a funcionalidade especifica da WIKI
que é basicamente, permitir que professores e alunos possam trabalhar em rede,
colaborativamente, sobre um tema sem que haja obrigatoriamente um encontro presencial
entre eles. Segue relatos: “a professora ensinou a turma a aceitar o convite na WIKI e passou
um video ensinando como usar a WIKI, que estava no youtube, mas quando come¢amos a
usar, existiam coisas que ndo estavam sendo explicadas no video, entdo ndo conseguiamos
mexer direito na pagina, ndo conseguiamos mandar as fotos. Isso foi negativo!”. Outro aluno
declarou: “(...) tentamos de vdrias formas, enviar as fotos para a pdgina. A professora até
tentou ajudar. Fomos uma tarde para a sala de informatica, com a professora, mas nao

conseguimos mandar direto para a pdgina, entdo tivemos que enviar como documento”.
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7. 1. 3 Resultado do terceiro grupo focal:

Para o terceiro grupo, os pontos positivos foram também o fato de sairem de sala e
irem a outros espacos, como a sala de informética e 0 zooldgico. Assim com o primeiro grupo
eles conseguiram observar a importancia da classificacdo dos seres vivos e a utilizacdo das
placas no zooldgico, seguindo as regras aprendidas em salas. Observemos as falas: “quando
observei na plaquinha de classificacdo das aves, e vi a classificacdo do tucano de bico preto
e a classificacao do tucano comum, pude ver a diferenca entre eles, ndo apenas no bico, mas
no conteudo que estudei.” Segundo outra aluna: “(...) ir ao zooldgico me fez viver a ciéncia, a
classificagdo naquelas plaquinhas, que nunca tinha observado (risos), me fez ver que a
matéria era importante”. Segundo um aluno a visita faz criar lagos afetivos, para ele:

E bom sair da sala de aula, passar o dia com os colegas e com a professora,
isso faz a gente gostar mais da matéria (...). Ir ao zooldgico foi muito legal,
passamos o0 dia juntos, aprendemos sobre 0s varios animais e sobre as
pequenas e grandes diferencas existentes entre eles, observando o que a
professora tinha falado em sala. Era s6 olhar as placas de classificagdo e
comparar. Fiz isso com o tucano do bico preto, a classificagdo era muito
parecida com a do tucano normal (...) consegui perceber a importancia do

uso do latim, ja que todos os seres vivos, no mundo todo, terdo 0 mesmo
nome cientifico e a mesma classificacdo, por causa do latim.

Outro aluno disse: “E sempre bom, quando o professor faz passeio, né? Bom ficar
com os colegas fora de sala, com a professora também. A gente gosta mais da matéria, fica
mais legal!”. Ainda outro: “(...) foi muito legal usar a WIKI, o grupo conseguia ver 0s
trabalhos dos outros colegas, dos outros grupos também e assim foi facil fazer trabalho em

grupo sem precisar ir para casa dos colegas”.

Para o terceiro grupo o maior problema foi como nos outros grupos, a dificuldade de
utilizar a pagina criada para a elaboracdo do album de classificacdo. Observe os relatos: “eu
ndo consegui enviar as fotos que tinha tirado, nem os meus colegas néo, isso fez a gente ficar
desanimado com o trabalho”. Outro aluno disse ainda: “Foi dificil saber como usar a pagina
da WIKI, entdo ficamos tentando enviar as fotos, por varias vezes tentamos, por fim falamos
para a professora e ela tentou com a gente, mas também ndo conseguiu (...) por fim ela nos

orientou para enviar como documento (...) era preciso apenas anexar o documento”.
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7. 1. 4 Resultado do quarto grupo focal:

Para 0 quarto grupo os pontos positivos foram a visita ao zooldgico com os colegas:
“(...) tudo foi legal, mas o mais legal foi ver o que tinhamos estudado em sala, no livro e com
a professora, sendo praticado no zooldgico (...) olhando as placas consegui entender a
importancia de classificar e também compreendi porque os nomes nao podem repetir (...)
também foi legal passar o dia com minha turma, a gente aprendeu de forma legal, divertida”
eles também enfatizaram a prazer de trabalhar em grupo a distancia, usando a WIKI, segundo
um aluno: “ Nunca tinha trabalhado em grupo a distancia (risos), foi bem legal, pois o grupo
se encontrava na escola, nas aulas e resolvia o que tinha que fazer, quem ia acabando, ia
enviando para a WIKI e o grupo ia vendo o que o outro fez (...) s6 ndo conseguimos enviar as
fotos, nos perdemos todas as fotos do trabalho™.

O quarto grupo apresentou um problema inesperado, a aluna que estava responsavel
por fotografar os animais no zooldgico, ao chegar a casa e manipular sua camera digital,
apagou todas as fotos que havia tirado, impedindo o grupo de concluir o trabalho. Segundo
relato de um aluno: “a WIKI s6 foi um facilitador na hora de cooperar com 0s outros grupos,
pois através dela, 0 meu grupo teve acesso aos trabalhos dos meus colegas, 0 que evitou a
escolha e a classificagcdo dos mesmos animais”.

Durante o grupo focal, todos os componentes do grupo relataram que haviam perdido
as fotos, mas que mesmo assim tentaram concluir o trabalho, enviando apenas as
classificaces dos animais que eles haviam escolhido no zooldgico, pois durante o percurso e
as fotografias havia um aluno anotando o nome comum de todos os animais escolhidos. O

grupo relatou apenas o ocorrido como algo negativo.

7. 1. 5 Resultado do quinto grupo focal:

O quinto grupo apresentou como pontos positivos do trabalho, a saida da escola, a
facilidade de buscar a classificacdo na internet e também o uso da WIKI, que segundo eles
aproximou o grupo e facilitou a vida de quem tinha outras atividades depois das aulas. Segue
relatos: “sair da sala de aula é sempre bom em qualquer matéria (risos). Passeios fazem a
gente gostar mais da matéria e do professor, aléem de colocar em pratica o que aprendemos”.
Outra aluna disse: “eu nunca posso fazer trabalhos fora da hora da escola, esses que tenho
que ficar para encontrar com outros colegas depois da aula. Tenho curso e ballet, minha méae
ndo me deixa faltar. A WIKI facilitou isso. Pude fazer a minha parte e juntar com 0S meus

colegas sem problemas”. Ainda outro aluno disse: “(...) foi facil concluir o trabalho, pois
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buscamos na internet as classificagdes e conseguimos encontrar com facilidade e enviar para

a pagina que a professora criou para nos comunicarmos e enviar o trabalho”.

O ponto negativo para 0 quinto grupo foi, como nos demais, 0 envio do trabalho final
para a pagina da WIKI. Todos os alunos do grupo lembraram as dificuldades encontradas no
envio das fotos para a pagina, como descritas no relato a sequir: “foi facil fazer o trabalho,
classificar os seres que fotografamos no zooldgico, mas na hora de enviar as fotos tivemos
muitos problemas, elas ndo iam. A gente ndo conseguia (...) a professora deixou enviar como
documento, sé assim concluimos e montamos parte do nosso dalbum”. Outro aluno ainda
enfatiza: “a WIKI acabou prejudicando, pois perdemos muito tempo para tentar enviar o
material, pois ndo existia nenhum manual para a utilizacdo dela e tivemos que quebrar a

cabeca”.

8 RESULTADOS DOS QUESTIONARIOS

Como descrito na metodologia, um mesmo questionario, de seis perguntas, foi
utilizado em dois momentos. O primeiro momento corresponde ao término da primeira etapa
do trabalho, ou seja, antes de irmos ao zooldgico e logo apds os alunos terem contato com o
contetdo taxonomia. E 0 segundo momento corresponde ao de finalizagdo de todas as etapas
do trabalho.

Obs.: Lembramos que estamos trabalhando com um total de 35 alunos, que o questionario foi

composto de perguntas discursivas e que os valores sdo aproximados.



Primeiro momento do primeiro questionamento:

1. O que vocé achou do conteuido exposto?

® 31 alunos acharam o contetudo
chatoe sem a menor utilidade
no dia a dia.

® 3 alunos acharam o contetudo
importante.

® 1aluno nao respondeu

Segundo momento do primeiro questionamento

1. O que vocé achou do conteudo exposto?

® 33 alunos acharam o conteudo
interessante e disseram utilizar
indiretamente a classificagdo.

W 2 alunos continuaram achando o
conteudo chato e sem a menor
utilidade no dia a dia.
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Primeiro momento do segundo questionamento:

2. Qual foi a maior dificuldade encontrada
no conteudo?

m 33 alunos declararam que a
lingua usada (latim) é a maior
dificuldade para a utilizagao do
conteado,

m 2 alunos declaram que a maior
dificuldade sdo as regras
impostas para a classificagao.

Segundo momento do segundo gquestionamento:

2. Qual foi a maior dificuldade encontrada
no conteudo?

® 33 alunos declararam que a
lingua usada (latim) é a maior
dificuldade para a utilizagdo do
conteudo.

B 2 alunos declaram que a maior
dificuldade € o uso das regras
impostas para a classificagao.
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Primeiro momento do terceiro questionamento:

3. Vocé conseguiu perceber alguma utilidade
do conteudo para o seu dia a dia?

® 33 alunos declararam nao
perceber a utilizacao da
taxonomia no dia a dia.

B 2 alunos conseguiram perceber
utilidade para o contetdo.

Segundo momento do terceiro questionamento:

3. Vocé conseguiu perceber alguma
utilidade do conteudo para o seu dia a dia?

B 35 alunos conseguiram
perceber utilidade para o
conteddo.




Primeiro momento do quarto questionamento:

4. Qual é a importancia da taxonomia para
as ciéncias?

B 30 alunos declararam gue o
conteudo @ importante, apenas
para os cientistas perceberem
as diferencas entres os seres
vivos.

B 5 alunos ndo responderam.

Segundo momento do quarto questionamento:

4. Qual é a importancia da taxonomia para
as ciéncias?

B 33 alunos declararam que a
taxonomia €& fundamental
para a compreensao das
diferentes formas de vida,
estudadas na ciéncia.

B 2 alunos declararam nao
perceber importancia para o
conteudo.
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Primeiro momento do quinto questionamento:

5. Voceé gosta de fazer trabalho em grupo?
Por qué?

W 32 alunos disseram gostar de
fazer trabalho em grupo, pois
dividiam tarefas.

W 3 alunos disseram ndo gostar,
porndo terem tempo de ira
casa dos colegas.

Segundo momento do quinto questionamento:

5. Vocé gosta de fazer trabalho em grupo?
Por qué?

M 32 alunos disseram gostar de
fazer trabalho em grupo,
principalmente ser for a
distancia.

M 3 alunos disseram ndo gostar
de trabalhos.
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Primeiro momento do sexto questionamento:

6. Vocé ja utilizou paginas de cooperagao
(wikis) para fazer trabalho em grupo? O que
achou?

® 35 alunos responderam nao
conhecer a ferramenta, para
realizacao de trabalho em
grupo.

Segundo momento do sexto questionamento:

6. Vocé ja utilizou paginas de cooperagao
(wikis) para fazer trabalho em grupo? O que
achou?

m 35 alunos responderam que
utilizaram a wiki pela primeira
vez, na realizagao do nosso
trabalho, e que acharam a
ferramenta uma excelente
forma de realizar trabalhos em
grupos e a distancia.
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9 A ELABORACAO DO PRODUTO

Ap0s todas as etapas do trabalho concluidas, analisou-se os resultados do grupo focal e
dos questionérios; e também de passarmos por todas as dificuldades encontradas na utilizacéo
da WIKI, devido a falta de manuais de instru¢bes para a utilizacdo da mesma; resolveu-se
criar como produto desse trabalho, um video que instruisse na criagdo de uma pagina
cooperativa na WIKI e também na utilizacdo de recursos simples presentes na mesma. O
video foi postado em uma pégina do youtube, esta disponivel com o perfil publico, ou seja,
pode ser visualizado por quem tiver interesse e acesso a internet. O video tem o seguinte

endereco para visualizagdo http://www.youtube.com/watch?v=ClcNxIBweEk

10 CONCLUSOES

Através do estudo, dos depoimentos prestados pelos participantes do grupo focal e
também pelas informacdes obtidas através do questionario, concluiu-se que a pesquisa foi
positiva em muitos aspectos, e em outros ndo sairam da forma esperada, porém 0s aspectos
negativos ndo foram menos importantes, pois nos conduziram a aprimoramentos, durante todo
0 processo de formulagéo desse trabalho, permitindo e nos conduzindo a um novo olhar sobre

a metodologia proposta.

A metodologia proposta € inovadora e eficiente, pois apesar de termos trabalhado um
conteddo comum ao curriculo do ensino fundamental, ela produziu, no aluno e no professor,
um novo olhar sobre o contetdo “classificacdo dos seres vertebrados”, a partir do momento
que “deu vida” para o conteudo, ou seja, no momento que fez o aluno enxerga-lo como parte
fundamental para a ciéncia, e também pelo fato de permitir que o mesmo aprenda esse
conteddo, de uma forma mais ludica e proxima a sua realidade, isso ocorreu quando fomos
visitar 0 zool6gico e quando foram utilizadas as novas tecnologias de informacdo e
comunicacéo (TIC) na elaboracgéo do trabalho, ou seja, quando utilizamos a web 2.0, que nos

dias atuais € tdo presente na vida dos nossos alunos.

Concluiu-se que, além de trabalhar com a classificacdo dos seres vertebrados o
professor de biologia e/ou de ciéncias biolégicas que desejar, podera também utilizar a
metodologia para trabalhar com outras caracteristicas dos grupos de seres vivos como: nicho

ecologico, habitat, origem evolutiva, etc., ou ainda outro conteddo da disciplina. Ainda outros


http://www.youtube.com/watch?v=ClcNxlBweEk
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professores, ou seja, de outras disciplinas com fisica, quimica, matematica e outras mais,
poderdo utilizar a metodologia aperfeicoando-a para suprir e auxiliar nas suas necessidades. O
professor podera dividir a turma em grupo e cada grupo criar a sua propria pagina na web 2.0,
sem desta forma se envolver na construcdo do trabalho, ficando responsavel apenas pela
orientacdo e correcdo final do mesmo. Essa criacdo podera ser feita utilizando o video postado
como produto dessa dissertacdo. Lembramos que a metodologia é eficiente apenas para
trabalhos em grupos, pois através da wiki, alunos de um mesmo grupo, terdo num espaco
virtual, “um ponto de encontro” para enviar seus trabalhos, visualizar todo o material enviado
pelos colegas e tudo o mais que o grupo solicitar, sem que haja necessariamente um encontro

fisico entre os participantes.

Outro ponto relevante da pesquisa foi a visita ao zooldgico, pois segundo o0s
depoimentos coletados no grupo focal e descritos anteriormente, estar naquele local e poder
observar as diferencas nas classificacdes entre os seres vivos, foi vivenciar a ciéncia e
compreender a sua utilizacdo no dia a dia. Para os alunos, observar através das placas de
identificacGes contidas no zooldgico, as diferencas de classificacdo que estdo citadas nos
livros didaticos, foi o ponto mais importante e o que chamou mais atencdo dos grupos
estudados, pois através dessas observacBes eles conseguiram perceber a importancia do
conteddo e também do porque devem ser obedecidas as regras impostas pelos cientistas, na

disciplina taxonomia.

Observou-se também que as aulas complementadas no ambiente ndao formal foram
bem aceitas pelos alunos. Através dos relatos podemos concluir que essas aulas permitiram a
criacdo de lacos afetivos entre os grupos, separadamente, e também entre todos da turma.
Passar o dia no zooldgico possibilitou a alguns alunos uma maior aproximacao, e o fato de
terem que dividir tarefas, passarem o dia trabalhando juntos e discutir a elaboracdo do
trabalho, possibilitou a criagdo de novas amizades e em alguns casos, a inclusdo de alunos que
ndo eram aceitos pelo grupo, ou ainda, a inclusdo dos que tinha dificuldade de se aproximar
dos demais. Além, é claro, de possibilitar uma maior aproximacado entre alunos e professor,
tornando assim mais leve e agradavel o processo da aprendizagem. E importante ressaltar que
a presente metodologia podera ser utilizada em outros ambientes educacionais, sejam esses
formais ou informais, fazendo-se necessario que o professor seja conhecedor desse ambiente,
ou seja, que visite e estude as possibilidades de trabalho que o ambiente a ser explorado Ihe
propicie e que isso seja feito anteriormente a visita com os alunos. Assim o professor sera, no

processo de elaboracdo do trabalho, um orientador.
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Foram encontradas muitas dificuldades no momento da construcdo da pagina virtual
da WIKI, pois ndo foi encontrado nenhum manual ou guia que nos auxiliasse na elaboragao
da mesma, 0 que nos obrigou a trabalhar com vérias tentativas e consequentemente com
acertos e erros no momento da construcéo e utilizacdo daquela ferramenta, gerando assim um
grande desgaste para o trabalho. Apesar disso, depois de conseguirmos criar e usar a pagina
observou-se que a utilizagdo da mesma foi bem aceita pelos alunos e que a maioria dos
envolvidos na metodologia proposta, conseguiu perceber e comprovar que a ferramenta da
web 2.0 é uma facilitadora na confeccdo de trabalhos escolares. Também se concluiu que a
WIKI poderd ser utilizada na elaboracdo de qualquer trabalho escolar, independente da
disciplina e dos contetdos envolvidos, sempre servira de facilitador na juncdo de materiais
coletados pelo grupo, de modo que o0 mesmo possa estar junto virtualmente, sem
necessariamente estar junto fisicamente, assim a metodologia serve como auxiliadora
daqueles alunos que declararam ter dificuldades de fazer trabalho em grupo, por ndo poderem

ir a casa dos colegas.

Por fim, devido as dificuldades encontradas durante a elaboracdo desse trabalho,
decidiu-se criar um video com o objetivo de instruir pessoas, especificamente alunos e
professores, na criacdo de uma pagina na WIKI, como objetivo de auxiliar na elaboracdo de
trabalhos escolares. Esse video foi postado na web 2.0 em uma pagina do YOUTUBE e esta

disponivel a quem possa interessar no endereco http://www.youtube.com/watch?v=ClcNxIBweEK.



http://www.youtube.com/watch?v=ClcNxlBweEk
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ANEXOS - Fotos

Anexo 1. VISITA A0 ZOOLOGICO
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(Foto 3) Momento de interagdo entre 0s grupos.
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(Foto 4) Momento de interacdo entre 0s grupos.



(Foto 6) Momento de interacdo entre 0S grupos.
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Anexo 2. ALUNOS UTILIZANDO A WEB 2.0 NA ESCOLA

(Foto 8) Alunos buscando informag8es, com o auxilio da internet, na escola.
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(Foto 10) Alunos buscando informagdes, com o auxilio da internet, na escola.
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Anexo 3. GRUPO FOCAL - Imagens dos videos elaborados no grupo focal
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(Foto 11) Primeiro grupo focal
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(Foto 12) Segundo grupo focal
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(Foto 13) Terceiro grupo focal
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(Foto 14) Quarto grupo focal




(Foto 15) Quinto grupo focal

Anexo 4. NOSSA PAGINA NA WIKI
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(Foto 16) A pégina criada pela professora e utilizada pelos alunos, na WIKI.
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(Foto 17) A pagina criada pela professora e utilizada pelos alunos, na WIKI.
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(Foto 18) A pégina criada pela professora e utilizada pelos alunos, na WIKI.



FOTOS EXTRAS.

VIDEO ELABORADO PELOS GRUPOS DURANTE VISITA AO ZOOLOGICO.
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(Foto 19) Parte de um video (filmado durante a visita ao zoolégico) criado pelos grupos.
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(Foto 20 ) Parte de um video (filmado durante a visita ao zoolégico) criado pelos grupos.
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